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Normas del concurso:  
 

La competición "h4ckc0nt3st" se rige por una máxima general: "CASI TODO VALE". Aún así, 
hemos decidido regularizarla para establecer los límites. Estas son las normas oficiales: 
 
- Para participar en el concurso es necesario inscribirse. 
 
- No está permitido causar daños al sistema de competición (eso no quita que le busqueis las 
cosquillas...   
 
- No está; permitido causar daños a los contrincantes (eso no quita que también les busqueis las 
cosquillas...   
 
- Los participantes podrán ser individuos o grupos, pero no ambas cosas a la vez, esto es, no se 
permitir&aacute; que los integrantes de un grupo se apunten individualmente y participen 
conjuntamente. 
 
- Normalmente no es necesaria la fuerza bruta para resolver ninguna de las pruebas, aunque sí 
pueden ser necesarios ataques repetitivos. 
 
- Cada participante deberá documentar la resolución de las pruebas y enviar dichas soluciones a 
la organización del reto soluciones@hackcontest.org 
 
- Cualquier participante puede contactar con la organización para resolver dudas o realizar 
consultas (es más, ¡se aconseja!). 
 
- El incumplimiento de cualquiera de estas normas puede ser motivo de expulsión de la 
competición. 
 
- La organización del concurso tiene la última palabra en cualquier decisión acerca de la 
competición. 
 
El sentido común es lo que debe regir en casos o situaciones dudosas. El espíritu de la prueba es 
el de aprender, el de divertirse, el de experimentar... 
 
Buscar los límites es lícito (e incluso aplaudido), pero nunca nunca hagas daño al entorno o a tu 
contrincante. 

Estas bases estarán sujetas a modificación por la organización del evento hasta el día de 

comienzo del mismo. Por favor, presta atención a ellas en la web oficial de la party. 

 


