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Futbolín 

 

 

Normas del concurso: 

 

Todo el campeonato se jugará por el sistema de Copa al mejor de 5 partidas de 7 bolas. Es decir, 

el equipo que consiga vencer en tres partidas pasará a la siguiente ronda. 

Se considerará vencedor de la partida aquél que primero meta 4 bolas de las 7, dada por terminada 

la partida en el momento. 

 

Todos los jugadores por el simple hecho de su inscripción se comprometen a la aceptación de 

estas reglas y acatar las decisiones y fallos del Comité de Competición. 

 

DESARROLLO DEL JUEGO 

 

- La bola del inicio de la 1ª partida se efectuara lanzándola al centro. El resto de 

las partidas sacará el perdedor de la anterior. 

 

- La bola que salga fuera del futbolín será del equipo por el que haya salido la bola, siendo 

medio campo de cada equipo. 

 

- La retención o parada total de la bola en la defensa o media, no podrá exceder de 3 segundos. 

 

- El gol – aéreo – producto de tensar las barras no será considerado válido. 

 

- La bola de gol la sacará el equipo que haya encajado el gol. 

 

- No vale "pasar" con los delanteros (lo que en algunos sitios se conoce como tiro en L). Si la bola 

toca dos delanteros y entra, por muy lento que se haga el cambio, el gol vale para el otro equipo. 

 

- La única posibilidad de deshacer la jugada es con la tabla, o jugador contrario o pasar a la 

media hacia atrás. De no realizarse esta jugada correctamente será gol nulo y bola para el 

contrario. 

 

- No estará permitido soplar o mover el futbolín. 

 

- No serán válidas las jugadas derivadas de golpear, girar, tensar las barras o soplar la 

bola. 

 

- Los jugadores no podrán efectuar cambios de posición durante el transcurso del partido y 

deberán esperar a la siguiente partida. 

 

- Todo jugador que durante la partida y sin permiso del árbitro detenga el juego tomando la 

bola con la mano, será amonestado con advertencia. 

 

- La no comparecencia de un equipo en su turno de juego le supondrá la perdida de la 

eliminatoria. 

 

- Cada final de partida se cambiará de campo.  

 

- Todos los sorteos y dudas durante el juego serán resueltos por el árbitro. Sus decisiones 

serán inapelables. 



Futbolín 

 

- La bola que entre y salga de dentro de la portería no será considerada como gol. Se seguirá 

el juego como si hubiese pegado en la tabla de córner. 

 

El árbitro es juez único de lo acontecido en el transcurso del juego, es la autoridad inapelable 

para dirigir los partidos. Sus poderes comienzan en el momento que ocupa su posición en la mesa y 

no termina hasta que la abandona, conservándolos, por tanto, durante los descansos, cambios al 

finalizar las partidas, interrupciones y suspensiones, aunque la bola no se halle en juego. 

Todos los jugadores, deberán acatar sus decisiones sin protesta ni discusión alguna y están 

obligados, bajo su responsabilidad a apoyarles y protegerles en todo momento para garantizar la 

independencia de su actuación y el respeto debido al ejercicio de su cargo. La infracción de lo 

previsto en este párrafo se sancionará con la eliminación. 

El concurso comenzará el sábado de la party a las 20:00 hasta que termine. 

Estas bases estarán sujetas a modificación por la organización del evento hasta el día de 

comienzo del mismo. Por favor, presta atención a ellas en la web oficial de la party. 

 

 

 


